P Kazdy tym smi mit v pribéhu hry na ledé vzdy jen jednoho brankére.

P> Brankar smi byt z hfisté odvolan a nahrazen hraéem v poli. Tento hra¢ vSak nesmi
vyuzivat vyhod brankére.

P 1. Nebyl-li domaci tym stanoven, tymy uréi, ktery tym bude domdci, vzéjemnou doho-
dou, hozenim mince ¢i podobnym zplisobem.

» 2. Vyhody doméciho tymu:
1. vybér hracske lavice,
2. vybér barvy drest,
3. pfi vhazovani, které nasleduje po pferuseni hry, postavi doméaci tym svou sesta
vu na hfisté az po hostujicim tymu.
P 3. Hlavni rozhod¢i smi kdykoli béhem utkani pozadovat prostiednictvim kapitana, aby
hostujici tym postavil na hFisté hrajici sestavu k okamzitému zahgjeni hry.

» 1. Rozcviceni neni dovoleno zadnému hraci ani brankéfi po skonéeni prvni nebo druhé
tfetiny ani pfi jakémkoli pferuSeni hry.

P 2. Tymy neméni strany, jestlize pfed prodlouzenim & samostatnymi najezdy k uréeni
vitéze utkani nedojde k upravé ledové plochy.

P 3. Pro vyklad tohoto pravidla se za stfidani povaZuje vyména jednoho ¢i vice hraéd.

PROSTOR PRO STRIDANI HRACU
V&echny miry jsou v cm.

min. 1000 ) ) min. 1000 , 150

Hracska lavice tymu A ‘ ‘ Hrécskaé lavice tymu B ‘ ‘

Modré ¢éra Stfedni ¢éra Modré ¢éra
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CAST 4 - PRAVIDLA HRY

400 - HRACI NA LEDE
Tym nesmi mit v pribéhu hry na ledé vice nez Sest hracu.

P Mensi trest pro hraéskou lavici za pfili§ mnoho hracti na ledé (Pravidlo 573).
Téchto Sest hracli se nazyva:

brankar
pravy obrance levy obrance

pravé kridlo stiedni utocnik levé kiidlo

402 - ZACATEK UTKANI, TRETIN A PRODLOUZENI

a) Utkani zaéne ve stanovenou dobu vhazovanim na stfednim bodu vhazovani. Stejnym
zpUsobem se vhazuje na za¢atku kazdé tfetiny a prodlouZenti.

b) Tymy zahdji utkani branénim branky, kter4 je blize jejich hragskeé lavici.
¢) Tymy si vymeéni strany pfed kazdou nasledujici tfetinou ¢i prodlouzenim.

411 - STRIDANI HRAGU A BRANKARU Z HRACSKE LAVICE V PRUBEHU HRY

a) Hradi a brankafi sméji stfidat kdykoli v pribéhu hry z hra¢ské lavice, pokud:

1. Stfidajici hraci a brankafi se nachazeji uvniti pomysiného prostoru, ktery je vymezen
délkou pfislusné hracské lavice a vzdalenosti 1,5 m od hrazeni, jak je zndzornéno
na protilehlé strané.

2. Stfidajici hradi a brankafi jsou mimo hru, nez dojde k jakémukoli stfidani.

3. Tymu, ktery se provinil proti pravidlu o zakdzaném uvolnéni, neni dovoleno uskute¢-
nit jakékoli stfidani hragl pred nasledujicim vhazovanim (Pravidlo 460).

b) Pokud pfi stfidani hra¢ vstupujici do hry zahraje puk nebo se jakymkoli zplisobem
fyzicky dotkne soupefe, zatimco hra¢ odchazejici ze hry je dosud na ledé, uloZi se
mensi trest pro hra¢skou lavici za pfili§ mnoho hracli na ledé (Pravidlo 573).

c) Pokud pfi stfidani brankaf opoustéjici hfisté zahraje puk nebo se jakymkoli zplsobem
fyzicky dotkne soupere, zatimco hra¢ pfichazejici do hry je uz na ledé, hlavni rozhodéi
uloZi mensi trest pro hra¢skou lavici za pfili§ mnoho hraéd na ledé (Pravidlo 573).

d) Pokud je pfi stfidani hra¢ vstupujici do hry nebo hra¢ odchazejici ze hry ndhodné zasa-
zen pukem, hra se nepferusi a trest se neulozi.

e) Pokud brankar opousti své brankovisté a sméfuje na svou hraéskou lavici, aby byl
vystfidan jinym hracem, a je-li stfidani provedeno predéasné, rozhod¢i pferusi hru,
jakmile provinivsi se tym ziské puk do svého drzeni. Nasledné se vhazuje na stfednim
bodu vhazovani, pokud byla hra pferu$ena za stfedni ¢arou. Pokud byla hra pferusena

k preruseni hry.
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412 - STRIDANI HRACU PRI PRERUSENI HRY

a) Pfi stfidani hracl v pferusené hie hostuijici tym okamZité vyméni hrace na ledé a poté
jiz nesmi stfidat, dokud nebyla hra zahajena. Poté smi vystfidat doméaci tym tak, aby
nedoslo ke zdrzovani hry. Pokud néktery tym stfidani nevhodné protahuije, hlavni roz-
hod¢i nafidi hra¢dm provinivsiho se tymu i tymd, aby zauijali sva mista ihned a nedovoli
uz Z&dné stfidani.

b) Pfi stfidani se postupuje nasledovné:

1. Hlavni rozhod¢i zaujme postaveni k zahajeni dalsi hry a ¢arovy rozhod¢i, ktery vha-
zuje puk, okamzité sméfuje k mistu vhazovani.

\ 2. Hlavni rozhod¢i poskytne hostujicimu tymu pét vtefin na vystfidani hracu.
3. Po péti vtefinach oznami hlavni rozhod¢i vztyéenim ruky, Ze hostujici tym uz ne-
SIGNAL PRO STRIDANI HRACU PRAVIDLO 412 mize stfidat.

4. S rukou stale vztyéenou poskytne hlavni rozhodéi domacimu tymu pét vtefin na
vystfidani hraca.

5. Po péti vtefinach hlavni rozhod¢i oznami spusténim ruky, ze doméaci tym uz ne-
mize stfidat.

6. Jakmile hlavni rozhod¢i spusti ruku, ¢arovy rozhod¢i provadgjici vhazovani zapiska,
¢imZ obéma tymlm oznamuje, ze maji nejvyse pét vtefin k zaujeti postaveni na
vhazovani.

7. Na konci téchto péti vtefin nebo i dfive, pokud jsou hraci na vhazovani pfipravent,
vhodi ¢arovy rozhod¢i puk. Carovy rozhodéi neni povinen ¢ekat na hrace nez zaujme
postaveni na vhazovani.

P> Tento trest se ohlasi jako ,men3i trest pro hraéskou lavici za zdrzovani hry — porueni ¢) Pokud se tym pokusi stfidat hrage po uplynuti vymezeného ¢asu, hlavni rozhodéi NOVE
postupu pro stfidani hraca”, posle hrage zpét na hraéskou lavici a varuje trenéra. Jakékoli dalsi poruseni tohoto
postupu kdykoli béhem utkani ma za nasledek mensi trest pro hracskou lavici (Pra-
vidlo 575).

d) Tymy nesméji provadét stfidani hrace(t) po chybném vhazovani, kromé situace, kdy je
uloZen trest, ktery zplsobi zménu poméru poctu hraél obou tyml na ledé.

e) Po pferudeni hry v diisledku zakdzaného uvolnéni nesmi provinivsi se tym provadét
Z&dné stfidani hracl az do doby, nez byla hra znovu zahajena.

f) Tymu, ktery se provinil proti pravidlu o zakdzaném uvolnéni, neni dovoleno uskute¢nit
jakékoli stfidani hraca dfive, nez je provedeno nasledujici vhazovani. Pokud dojde
k pferuSeni hry v disledku zakdzaného uvolnéni ve stejném ¢ase s komercni prestav-
kou, nebo kdyz se provinivsi tym rozhodne vyuZit svého oddechového ¢asu pfi tomto
pferuseni hry, neni mu pfesto dovoleno uskutecnit jakékoli stfidani hra¢t. Tomuto
tymu vSak bude dovoleno vystfidat brankare, ktery byl nahrazen dal$im hraem, nebo
provést vyménu zranéného hrace nebo brankare nebo byl-li uloZen trest, ktery zpuso-
bi zménu poméru poctu hragl na ledé. Pro urCeni hracl na ledé je rozhodujici oka-
mzik, kdy puk opustil hil provinivsiho se hréace.

P> Tento trest se ohlasi jako ,mendi trest pro hraéskou lavici za zdrZovani hry — porueni g) Pokud tym pokracuje ve stfidani hra¢ po zakazaném uvolnéni po varovani hlavnim
postupu pro stfidani hract po zakdzaném uvolnéni. rozhod¢&im, hlavni rozhod¢i proviniv§imu se tymu ulozi mensi trest pro hracskou
lavici (2').
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P Tento trest se ohlasi jako ,mensi trest pro hraéskou lavici za poruseni stfidani hract
z trestné lavice".

P Tento trest se ohlasi jako ,mendi trest pro hraéskou lavici za zdrzovani hry — poruseni
stfidani brankari béhem preruseni hry*.

» Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviceni.

P 1. Je-li ziejmé, Ze hra¢ utrpél vazné zranéni, hlavni nebo ¢arovy rozhodéi ihned preru-
§i hru.

» 1. Nahradnimu brankafi neni dovoleno rozcviceni.

P 2.V tomto pfipadé se zadny ze dvou fadnych brankafi nesmi vrétit do hry.

P 3.V soutézich Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF), kde jsou registrovani tfi
brankafi a jeden ze dvou brankafd v zapise o utkani je vyfazen, uplatni se Smémi-
ce IIHF.
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413 - STRIDANI HRACU Z TRESTNE LAVICE

Hrag¢ odpykavajici trest, ktery ma byt po uplynuti trestu vystfidan, musi ihned po ledé odjet
na hragskou lavici a byt u ni dfive, nez je vystidan.
P Mensi trest pro hraéskou lavici (Pravidlo 562).

415 - STRIDANI BRANKARU PRI PRERUSENI HRY

a) V preruseni hry neni dovoleno brankafi odjet k hracské lavici s vyjimkou, Ze je stfidan
nebo probiha oddechovy Cas.
P Mensi trest pro hraéskou lavici (Pravidlo 592).
b) Doslo-li ke stfidani brankarl v preru$ené hfe nebo pfi oddechovém ¢asu, smi se bran-
kar, ktery odeSel ze hry, vratit do hry jakmile je hra znovu zahajena.

416 - ZRANENI HRACI

a) Je-li hra¢ zranén a nemize pokracovat ve hfe ani odjet k hra¢ské lavici, hra pokracuje,
dokud jeho tym neziska puk do svého drzeni. Hra se vSak neprerusi, pokud kterykoli
tym ma gélovou pilezitost.

b) Pokud se hra¢ kromé brankafe zrani nebo musi-li odejit béhem utkani z ledu, mize
odstoupit a byt nahrazen nahradnikem, avSak hra musi pokraCovat, aniz by tymy opus-
tily led.

c) Pokud je zranén trestany hrac, smi odejit do Satny. Byl-li mu uloZzen mensi trest, vétsi
trest nebo trest ve hfe, musi potrestany tym ihned poslat na trestnou lavici ndhradnika,
ktery odpyka trest bez vystfidani, ledaze by byl vystfidan zranénym potrestanym hra-
¢em schopnym navratu.

d) Zranény potrestany hra¢ nesmi zasahnout do hry do uplynuti svého trestu.

e) Pokud se zranény hréa¢ vrati do hry pfed uplynutim trestu, hlavni rozhod¢i tomuto hraci
ulozi dalsi

P mensi trest (2.

f) Je-li kvali zranénému hradi, kromé brankare, pferu$ena hra, zranény hra¢ musf opustit
led a nesmi se vratit, dokud nebyla hra znovu zahdjena. Vrati-li se dfive, ulozi se mu
mené$i trest (2°) (Pravidlo 554e).

417 - ZRANENI BRANKARI

a) Pokud brankar utrpi zranéni nebo ma-li zdravotni potize, musi bud okamzité pokraco-
vat ve hfe nebo byt vystfidan nahradnim brankarem.

b) Jsou-li oba brankafi tymu vyfazeni a neschopni hry, tymu se poskytne deset minut
k prevleceni hrace v poli do vystroje brankare.

419 - CiSTENI LEDU

a) Hlavni nebo Carovy rozhod¢i je opravnén odstranit snih nahromadény kolem branko-
vych ty¢i nebo na brankové ¢afe v blizkosti branky.

d) Jestlize brankaf imysIné hromadi snih i jiné pfekazky do branky €i do jeji blizkosti tak,
Ze by to podle nazoru hlavniho rozhod¢iho mohlo zabranit dosaZeni gélu, brankafi se
ulozi:

P mensi trest (2).
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P 1. Hraci doba za¢ina okamzikem, kdy je vhozen puk, a pferusi se pfi hvizdu pistalky.

P 2. Pokud dojde v poslednich péti minutach prvni nebo druhé tfetiny k neobvyklému
zdrzeni, smi hlavni rozhod¢i nafidit, ze nasledujici pfestavka zaéne ihned. Kdyz je
hra znovu zahajena, zbyvajici Cas se odehraje tak, ze tymy brani stejné branky jako
pred prestavkou. Po uplynuti tohoto ¢asu si tymy vyméni strany a neprodlené zahaji
nasledujici tfetinu.

P 3. Na otevienych hiistich si tymy vyméni strany v poloviné tfeti tfetiny a v poloviné
prodlouzeni.

P 4. Béhem prestavek se upravi ledova plocha.

P 1. Brankafi se mohou stidat po provedeni kazdého najezdu, avSak musi-li se najezd
opakovat, musi v brance zlstat stejny brankar a stejny hra¢ musi najezd opakovat,
dokud nebyl ukoncen.

P 2. Pokud byli hra¢ a brankarf vybrani pfislusnymi trenéry k provedeni najezdu &i k haje-

ni branky proti tomuto najezdu, pak tento hra¢ Ci brankar uz nemdze byt vystfidan
pfi opakovani najezdu v disledku pfestupku nebo faulu, spachaného brankarem,
s vyjimkou pfipadu, ze byl tento hra€ nebo brankaf zranén a nemlZze se najezdu
z(&astnit. V tomto pfipadé uri trenér jiného hrace k provedeni ndjezdu nebo jiného
brankare k hajeni branky.

»  Béhem oddechového ¢asu nesmi hrat na stadionu hudba.

SIGNAL PRO
ODDECHOVY CAS
- PravipLo 422

P Nahlou smrti se rozumi, Ze prodlouzeni konéi, jakmile jeden tym doséhne prvniho
golu.
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420 - HrAci DoBA NOVE

a) Radné utkani se sklada ze tfi dvacetiminutovych tfetin éistého ¢asu a dvou patnéctimi-
nutovych prestavek.

b) PIna Sedesétiminutova doba trvani utkani se nazyva zakladni hraci doba.
c) Pro kazdou tfetinu zakladni hraci doby si tymy vyméni strany.

421 - PRODLOUZEN{ NOVE

Pokud utkani hrané do rozhodnuti po zakladni hraci dobé skonéi nerozhodné, pokracuje
prodlouzenim s nahlou smrti.

Nepadne-li v prodlouzeni gdl, provadéji se samostatné najezdy k uréeni vitéze utkani.

422 - ODDECHOVY GAS

a) Kazdy tym smi v priibéhu zakladni hraci doby nebo v prodiouzeni vyuzit jeden tficeti- NOVE
vtefinovy oddechovy ¢as.

b) Pfi bézném preruseni hry smi jakykoli hra¢ urCeny trenérem pozéadat hlavniho rozhod-
¢iho o oddechovy &as. Hlavni rozhodéi oznami oddechovy Cas zapisovateli.

c) Hraci a brankafi obou tymd, s vyjimkou potrestanych hraéd, sméji odjet ke svym hrac-
skym lavicim.

d) Oba tymy si mohou vybrat sv(ij oddechovy ¢as ve stejném pferuseni hry, avSak tym
zadajici druhy oddechovy €as to musi ozndmit hlavnimu rozhod¢imu pfed skonéenim
prvniho oddechového Casu.

430 - URCENi VYSLEDKU UTKANI NOVE

a) Tym, ktery dosahne vétsiho poctu géll v prabéhu zakladni hraci doby bézného utkani,
je prohlaSen vitézem a jsou mu udéleny tfi body.

b) Pokud je na konci zakladni hraci doby béZného utkani jeho stav nerozhodny, kazdému
tymu se udéli jeden bod a utkani pokraéuje prodlouzenim s nahlou smrti.

c) V bézném utkani obdrzi vitézny tym v prodlouzeni s nahlou smrti dalsi bod.

d) Pokud v prodlouzeni s nahlou smrti nedosahne gélu zadny tym, nasleduiji samostatné
najezdy k ureni vitéze utkani.

€) V bézném utkani obdrZi vitézny tym ze samostatnych najezdl dalsi bod.

f) V utkani play off, v némz musi byt uréen vitéz, utkani pokracuje prodlouzenim s nahlou
smrti. Pokud v prodlouZeni nepadne gdl, nasleduji samostatné najezdy k urCeni vitéze
utkani.
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BobY VHAZOVANI

440 - VHAZOVANI

a) Vhazovani se provadi na zacatku kazdé tretiny, prodlouZeni a po jakémkoli pferu- NOVE

Seni hry.

b) V8echna vhazovani se provadéji vyhradné na deviti vyznaCenych bodech vhazovani.
¢) Vhazovani na stfednim bodu se provadéji:

® 1. na zacatku kazdé tfetiny a prodlouzeni,

2. po dosazeni golu,

3. jestlize rozhodéi mylné posoudi zakazané uvolnéni,

4. dojde-li k pfedéasnému vystiidani brankafe, pokud to neni témito pravidly vyslovné
upraveno jinak (viz Pravidlo 411e).
® d) Pokud bylo pferuseni hry zpisobeno kterymkoli hraCem utocici strany v utoéném pés-

nou pferueni hry dvoji poruseni pravidel (napf. zahrani puku vysokou holi a imysiny
ofsajd), nasledujici vhazovani bude na bodu, ktery poskytne nejmensi izemni vyhodu

provinivSimu se tymu.

e) Pokud je hra pferusena z jakéhokoli dlivodu, ktery nelze jednoznacné pfisoudit ani
jednomu tymu a puk je ve stfednim pasmu, nasledné se vhazuje na nejbliz§im bodu
vhazovani u modré ¢ary, kdykoli je to mozné. Je-li vSak nejasné, ktery ze ¢tyi bodl
mu, ktery poskytne domacimu tymu nejvétsi tzemni vyhodu.

f) Pokud poru$eni pravidla, které mélo za nésledek pferuseni hry, zpUsobili hraéi obou

g) Jsou-li pfi pferuSeni hry trestani hraci a trest nebo tresty jsou na Casomife zazname-
nany pouze jednomu tymu, nasleduje vhazovani na jednom ze dvou bodd vhazovani
v koncovém pasmu tohoto tymu. Toto ustanoveni ma jen Ctyfi vyjimky:

1. Je-li uloZen trest po dosaZeni gélu, vhazuje se na stfednim bodu vhazovani.

2. Je-li ulozen trest na konci nebo na zacatku tfetiny ¢i prodlouzeni, vhazuje se na
stfednim bodu vhazovani.

3. M&-li byt branici tym potrestan a utoCici hraci pfejeli do Utoéného pasma za uroven
vnéjsich vrchol kruhl vhazovani v koncovém pasmu, vhazuje se ve stiednim pasmu.

4. Jestlize se pravé netrestany tym dopusti zakdzaného uvolnéni, vhazuije se ve stfed-
nim pasmu u modré ¢ary tymu, ktery se zakdzaného uvolnéni dopustil.

h) Pokud dojde k pferu$eni hry v prostoru mezi koncovymi body vhazovani a bliz§im
koncem hfisté, vhazuje se na koncovém bodu vhazovani na strané, kde do$lo k pferu-
Seni hry, pokud to pravidly neni vyslovné upraveno jinak.

i) Jestlize je dosazeno neplatného gélu po odrazu puku pfimo od rozhodéiho kdekoli
v obranném péasmu, nasledné se vhazuje na koncovém bodu vhazovani v obranném
pasmu.

j) Jestlize dojde k pferuseni hry z jakéhokoli divodu, ktery neni vyslovné upraven témito

hrélo.
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P 1. Rozhodgi pfi zahajeni hry nepiska.
P> 2. Stfidani hraél neni dovoleno, dokud nedojde k vhazovani a hra neni znovu zahéjena,
ledaZe je uloZen trest, ktery zplisobi oslabeni jednoho z tymd.

P> 3. Jestlize hra¢ pii vhazovani nezaujme fadné postaveni ihned poté, kdyz mu to rozhod-
¢i nafidil, mGZe ho rozhod¢i na vhazovani vyménit za jiného spoluhraée na ledé.

P 4. Jestlize néktery hrag viede do kruhu vhazovani, hlavni nebo ¢arovy rozhodéi zapis-
k& a nasleduje nové vhazovani, ledaze puk ziska tym, jeZ se neprovinil.

P> 5. Za provinéni hrace hlavni rozhod¢i ulozi odpovidajici trest(y), viz Pravidlo 554)
odstavec b).

PRIKLADY PRIHRAVEK

> 1

- | T
Obranné pasmo Utoéné pasmo
tymu A tymu A
Smérhry | | Brusie hraga

tymu A || Bruste hraci v ofsajdu
*—> Prihravka

P 1. Za ofsajd se nepovazuie, jestlize branici hraé zaveze nebo pfihraje puk do svého
obranného pasma, zatimco UtoCici hrag je v ofsajdové pozici.
P 2. Cilem umyslného ofsajdu je zplisobit pferuSeni hry bez ohledu na divod.
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k) Jestlize po pferuseni hry jeden nebo oba obranci nebo hraci nachazejici se na jejich
misté nebo jakykoli jiny hra¢ uto€iciho tymu pfichazejici z lavice vjede do utoného
pasma za Grovef vnéjSich vrchold koncovych kruhil vhazovani béhem Sarvatky, kon-
fliktu nebo skrumaze, nasleduje vhazovani ve stfednim pasmu u modré ¢ary braniciho
tymu. Toto pravidlo se rovnéz uplatni pfi zakazaném uvolnéni, tmysiném ofsajdu Ci
zahrani puku vysokou holi. Pokud kterykoli z hraél neproviniv§iho se tymu vjede do
Utoéného pasma za Groven vnéjSich vrcholl koncovych kruhli vhazovani béhem Sar-
vatky, konfliktu nebo skrumaze, nasleduje vhazovani ve stfednim pasmu u modré &ary
braniciho tymu.

) Pfi porudeni Pravidla 411e) n&sleduje vhazovani na stfednim bodu vhazovani, pokud
je hra pferuSena za stfedni ¢arou. Jestlize je hra pferu$ena pred stfedni ¢arou, nasled-
né se vhazuje na nejbliz§im bodu vhazovani v pasmu, v némz byla hra pferusena.

m) Je-li hra pferuSena pro zranéni hrace, nasleduje vhazovani v pasmu, kde byl puk
v dobé preruseni hry, na nejbliz8im bodu vhazovani. Pokud tym zranéného hraée ma
puk v drZeni v Utoéném pasmu, vhazuje se na jednom z bod(i vhazovani za modrou ¢a-
rou ve stfednim pasmu. Je-li zranény hra¢ ve svém obranném pasmu a Utocici tym je
v drzeni puku v Utoéném pasmu, vhazuje se na jednom z koncovych bodi vhazovani
v pasmu braniciho tymu.

442 - PosTuP PRI VHAZOVANI

b) Hradi se postavi zpfima &elem k soupefovu konci hfité, pfiblizné na vzdalenost jedné
hole od sebe a polozi Eepel hole na led na bilou plochu bodu vhazovani.

¢) Hrég Utogiciho tymu poloZi na své itocné poloviné hfisté hil na led jako prvni a po ném
tak ihned ugini hrac braniciho tymu.

d) Vhazuije-li se na stfednim bodu vhazovani, jako prvni poloZi hil na led hra¢ hostujiciho
tymu.

450 - OFsaJD
a) Hradi utociciho tymu nesméji vjet do utocného pasma dfive nez puk.
b) Rozhodujicimi hledisky pfi posuzovani ofsajdu jsou:
1. Postaveni brusli hraéa - hrac je v ofsajdu, jestlize ma obé brusle zcela za modrou
¢arou v Uto¢ném pasmu dfive, nez puk zcela pfejde ¢aru.
2. Poloha puku - puk musi zcela pfejit modrou ¢aru do Uto€ného pasma.

3. Jestlize hra¢ vede puk a pfejizdi Caru pfed pukem bruslenim vzad, neni v ofsajdu,
pokud méa puk stale pod kontrolou od okamZiku, kdy byl obéma bruslemi ve stfed-
nim pasmu, az do prejeti modré &ary.
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P 1. Aby byla ukonéena vyhoda pfi ofsajdu, Utoéici hra¢i musf Uplné vyklidit Gtoéné pas-

mo, pokud puk ziistava v Gtoéném pasmu.
P 2. Slovem ihned se rozumi, Ze Utogici hraéi se nesméji dotknout puku, ani se nesméji

pokusit zmocnit se volného puku ¢i donutit braniciho hraée s pukem k ustupu hlou-

béji do obranného pasma.

P 3.V pfipadé 2., jestlize Carovy rozhod¢i spusti ruku, kterykoli dtocici hra¢ smi znovu
vjet do Uto&ného pasma.

ZAKAZANE UVOLNENI

&
/ Zaazané uvolne™

Zakéazané uvolnéni

Neni zakézané uvolnén:

.
Zakzané yyolnent

Neni zakazané uyélnéni

Obranné pasmo Utoéné pasmo
tymu A tymu A
Smér hry ® Poloha puku

tymu A

P 1. Pokud &arovi rozhod¢i pochybili pfi posouzeni zakézaného uvolnéni, provede se
vhazovani na stfednim bodu vhazovani.

» 2. Ugelem tohoto lanku je zajistit plynulost hry a v tomto smyslu by jej méli hlavni
i Carovi rozhod¢i vykladat a uplatriovat.

P 3. Oslabenim se rozumi, ze tym ma z dlivodu trestu(li) na ledé mensi pocet hracu nez
soupef.
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¢) Dojde-li k pfestupku proti tomuto pravidlu, hra se prerusi a nasleduje vhazovani:

¢aru utodici hrad.

2. Na nejblizsim bodu vhazovani v pasmu, odkud byl puk Gtocicim hra¢em pfes mod- NOVE

rou aru pfihran nebo vystrelen.

3. Na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se tymu, jestlize
podle nazoru ¢arového nebo hlavniho rozhodéiho hraé zplsobil ofsajd Umysing.

4. Na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se tymu, jestlize byl
puk pfihran nebo vystfelen Uto¢icim hraCem z jeho obranného pasma.

451 - VYHODA PRI OFSAJDU
Jestlize utocici hraé vjede do Utoéného pasma dfive nez puk, avSak branici hra¢ mize
pukem hrat, ¢arovy rozhodéi vzty¢i ruku na znameni vyhody pfi ofsajdu s vyjimkou, Ze
byl puk vystfelen na branku, coz donutilo brankafe pukem hrat.
Cérovy rozhodgi spusténim ruky zrusi signalizovany ofsajd a necha pokragovat ve hie,
jestlize:

1. brénici tym pfihraje &i vyveze puk do stfedniho pasma, nebo

2. v8ichni Utogici hragi ihned vyklidi utocné pasmo tim, Ze se dotknou brusli modré

cary.

460 - ZAKAZANE UVOLNEN(

a) Pro Ucely tohoto pravidla je hfisté rozdéleno stfedni ¢arou na dvé poloviny. Misto, kde
se tym, ktery mél puk v drzeni, naposledy dotkl puku, je rozhodujici pro posouzeni, zda
doslo ¢i nedoslo k zakadzanému uvolnéni.

b) Jestlize hraé tymu, ktery ma stejny nebo vy$si pocet hracli nez soupet, vystreli, odpali
¢i usmérni puk z vlastni poloviny hfisté za brankovou ¢aru soupefe, hra se pferusi
pro zakazané uvolnéni.

¢) Vhazuje se na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se tymu, NOVE

blize k mistu, kde se naposledy dotkli puku.
d) Za zakézané uvolnéni se nepovazuje:
1. Jestlize puk skonéi v brance, gél se uzna.
2. Je-li provinivsi se tym v okamziku vysteleni puku v oslabeni.

3. Jestlize se puk dotkne jakékoli ¢asti hrace souperfe véetné brankare dfive, nez prejde
brankovou &aru.

4. Jestlize je puk vyhozen pfimo hraéem uc€astnicim se vhazovani.

5. Jestlize podle ndzoru ¢arového rozhod¢iho kterykoli hra¢ druhého tymu, kromé
brankare, mliZe zahrat puk dfive, neZ prejde brankovou ¢aru.

6. Jakmile brankaF opusti brankovisté nebo kdyZ je brankaF mimo brankovisté béhem
zakazaného uvolnéni a pohybuje se ve sméru puku.

e) Po preruseni hry v dlsledku zakdzaného uvolnéni nesmi provinivsi se tym provadét NOVE

jakékoli stfidani hracl az do doby, nez byla hra znovu zahdjena.
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P Tento trest se ohlasi jako ,mensi trest pro hra¢skou lavici za zdrZovani hry — poruse-
ni pravidla o stfidani hracd po zakdzaném uvolnéni®.

Puk v BRANCE

P 1. Pii jakémkoli jednotlivém preruseni hry v pribéhu utkani mize byt jednomu tymu
uznan pouze jeden gol.

P> 2. Pohyb ,jako pfi lakrosu®, pfi némz je puk nesen na cepeli hole a ,vhozen* do branky,
je dovolen za predpokladu, Ze puk neni ani na okamzik zvednut nad vy$ku ramen
a pfi vypousténi se nedostane vySe neZ pficna tyc.

P 3. V8echna tato rozhodnuti nalezi vyhradné hlavnimu rozhod¢imu.

» 1. Po vhazovani bezprostfedné nasledujicim po dosazeni gélu jiz gél nelze odvolat.

P> 2. Brankovisté je prostor, ktery je vymezen plochou brankovisté a vy$kou 1,27 m nad
ledovou plochou.

P 3. Kontaktem mezi brankafem a ttoicim hraem se rozumi kontakt holi nebo jakou-

koli Easti téla.
P 4. V8echna tato rozhodnuti nalezi vyhradné hlavnimu rozhod€imu.
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f) Tymu, ktery se provinil proti pravidlu o zak&dzaném uvolnéni, neni dovoleno uskuteénit
jakékoli stfidani hraci dfive, nez je provedeno nasledujici vhazovani. Pokud dojde
k preruseni hry v dlisledku zakézaného uvolnéni ve stejném Case s komeréni prestav-
kou, nebo kdyz se provinivsi tym rozhodne vyuzit svého oddechového ¢asu pfi tomto
pferuseni hry, neni mu pfesto dovoleno uskute¢nit jakékoli stfidani hra¢t. Tomuto
tymu vSak bude dovoleno vystfidat brankare, ktery byl nahrazen dal$im hra¢em, nebo
provést vyménu zranéného hrace nebo brankare nebo byl-li uloZen trest, ktery zplsobi
zménu poméru poctu hrac na ledé. Pro uréeni hracl na ledé je rozhodujici okamzik,
kdy puk opustil hil proviniv§iho se hrace.

@) Pokud tym pokraéuje ve stfidani hra¢ po zakdzaném uvolnéni po varovani hlavnim

rozhod¢&im, hlavni rozhod¢i provinivsimu se tymu ulozi
P mensi trest pro hraéskou lavici (29).

470 - DEFINICE GOLU

Gol se uzna:

1. Jestlize byl puk dopraven mezi brankové ty¢e pod pficnou ty¢ a zcela pfes branko-
vou ¢aru holi hraCe utogiciho tymu.

2. Jestlize byl puk dopraven do branky jakymkoli zptsobem hraéem braniciho tymu.

3. Jestlize se puk po stfele Utociciho hrage odrazi do branky od jakékoli ¢asti jeho
spoluhrace.

4. Jestlize v okamZiku, kdy je puk dopraven do branky, je hra¢ uto€iciho tymu v bran-
kovisti nasledkem zakroku kteréhokoli braniciho hrace a nemél dle nazoru hlavniho
rozhod¢iho dostatek Casu brankovisté opustit.

5. Jestlize se puk stane v brankovisti volnym a potom je dopraven do branky holi tto¢i-
ciho hréce.

6. Jestlize se puk odrazi pfimo od brusle Uto¢iciho nebo braniciho hrace.

7. Jestlize je UtoCici hrac v brankovisti v okamziku, kdy puk pfechazi brankovou ¢aru
a ZADNYM ZPUSOBEM neovlivni schopnost brankafe zakrodit, s vyjimkou pfipad
popsanych v Pravidlu 471.

471 - NEUZNANI GOLU

a) Gol se neuzna:

1. Jestlize utoCici hra¢ umysIné kopne, hodi nebo odpali rukama &i jinak nasméruje
puk do branky jakymkoli jinym zplisobem nez holi, a to i tehdy, je-li puk poté jesté
odrazen kterymkoli hra¢em, brankafem nebo rozhod¢im.

2. Jestlize se Gtocici hra¢ dotkl puku holi zvednutou nad pficnou ty¢.

3. Jestlize se puk odrazi do branky pfimo od rozhodciho.

4. Jestlize Utocici hrag stoji nebo drzi svou hal v brankovisti, kdyZ puk vnika do branky,
ledaze je v brankovisti nasledkem zékroku kteréhokoli braniciho hrace a nemél po-
dle nazoru hlavniho rozhodciho dostatek ¢asu brankovisté opustit, nebo pokud neni
uplatnéno Pravidlo 470.

5. Je-libranka vychylena ze svého normalniho postaveni nebo konstrukce branky neni
celou plochou na ledé.
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P> 1. Za gdl se jednomu hragi pfizna pouze jeden bod.

P> 2. Kdyz hrag vstieli gol po odrazeni puku od brankare, mohou byt pfiznany dvé asis-
tence.

P> 3. Pfi ziejmém omylu v pfiznani gélu nebo asistence musi byt chyba neprodlené na-
pravena, nebot jakmile hlavni rozhod¢i podepiSe zapis o utkani, nesméji se uz
provadét zadné zmény.
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6. Jestlize utoCici hra¢ vyvola kontakt s brankafem, at uz nahodile &i jinak v okamziku,
kdy je brankaF v brankovisti a je dosazeno golu.

7. Jestlize utoCici hra¢ vyvold kontakt s brankafem jinak nez nahodile v okamziku, kdy
je brankaf mimo brankovisté a je dosaZeno golu.

8. Jestlize Utocici hra¢ vjede ¢i zaujme postaveni v brankovisti tak, ze prekazi brankafi
ve vyhledu a sniZuje jeho schopnost hajit branku a pfitom je dosaZeno gélu.

9. Jestlize je brankar natla¢en do branky spole¢né s pukem po jeho zastaveni. V pfi-
slusnych pfipadech se ulozi odpovidajici tresty.

b) Jestlize je puk pod hracem, ktery je uvnitf &i pobliz brankovisté (Umysiné &i jinak), gélu
nemUzZe byt dosaZeno zatlacenim tohoto hra¢e spolecné s pukem do branky. V pfislus-
nych pfipadech se ulozi odpovidajici tresty, véetné trestného stfileni (Pravidlo 557).

472 - GOL A ASISTENCE PRIZNANE HRACUM

a) Gol se pripiSe v zaznamu gold tomu hragi, ktery vstfeli puk do soupefovy branky.

b) Kazdy gol se pocita jako jeden bod ve statistickém zaznamu hrace.

c) Kdyz je vstfelen gol, pfipiSe se asistence hraci nebo hra&iim, ktefi se bezprostfedné
pfedtim zacastnili hry.

d) Pfi kazdém gélu Ize pfiznat nejvySe dvé asistence.

e) Kazda asistence se pocité jako jeden bod ve statistickém zaznamu hrace.

480 - Puk mIMO HRISTE

Jestlize puk opusti plochu hfisté nebo narazi na jinou pfekazku nad ledovou plochou

vani, odkud byl puk vystfelen &i odrazen, pokud pravidla vyslovné nestanovi jinak.

481 - Puk NA BRANKOVE SiTI

Zistane-li puk na vnéjsi siti branky déle nez tfi vtefiny, nebo je-li zaslapnut k brankové
konstrukci protihraci, hlavni rozhod¢i prerusi hru a vhazuje se:

1. na nejbliz§im bodu vhazovani v koncovém pasmu, pokud podle nazoru hlavniho
rozhod¢iho bylo pferuseni hry zplsobeno branicim hracem,

rozhod¢iho bylo pFeruseni hry zplsobeno Utocicim hracem.

482 - PuK z DOHLEDU

Jestlize dojde ke skrumazi nebo padne-li hra¢ nahodné na puk a puk je z dohledu hlavniho

kde doslo k preruseni hry, pokud pravidla nestanovi jinak.
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SIGNAL PRO
PRIHRAVKU RUKOU
PravipLo 490

SIGNAL PRO
HRU VYSOKOU HOLI
PravibLo 492

483 - NEPRAVY PUK

Pokud se kdykoli v pribéhu hry objevi na hraci plose jiny neZ pravy puk, hra se nepferusi,
dokud neni herni akce ukon¢ena zménou v drzeni puku.

484 - Puk ODRAZENY OD ROZHODCIHO

Hra se neprerusi, pokud se puk odrazi od rozhod¢iho, ledaze puk vnikne do branky.

490 - ZASTAVENI NEBO PRIHRAVKA PUKU RUKOU

Hra¢ smi zastavit nebo odpalit puk ve vzduchu otevienou rukou ¢i posunout jej po ledé NOVE
rukou a hra se nepferusi. Vyjimkou je situace, kdy podle nazoru hlavniho rozhod¢iho hraé
UmysIné nasméroval puk spoluhragi nebo svému tymu umoznil ziskat vyhodu a puk se
nasledné dostane, at uz pfimo ¢i odrazem od kteréhokoli hrace nebo rozhod¢iho, do
drZeni a pod kontrolu hrace proviniviho se tymu.

Hra¢ smi puk ze vzduchu zachytit, ale musi ho ihned polozit nebo srazit na led. Pokud

puk chyti a dale s nim pokraduje v pohybu, at uz aby se vyhnul stfetu nebo ziskal tzemni
vyhodu nad svym soupefem, uloZi se mu:

P mendsi trest (2°) (viz Pravidlo 559).

a) Dojde-li k pfihravce rukou, hra se prerusi a nasledné se vhazuje na nejbliz§im bodu NOVE
vhazovani v pdsmu, v némz k pfestupku do$lo. Pokud by vSak provinivsi se tym ziskal
Uzemni vyhodu, pak se vhazuje na nejbliz8im bodu vhazovéni v pasmu, kde byla hra
pferu$ena, pokud pravidla nestanovi jinak.

b) Jestlize spoluhrag takto ziska puk ve svém obranném pasmu, hlavni rozhod¢i nepreru- NOVE
§i hru za pfedpokladu, Ze pfihravka rukou je dokonéena dfive, nez hra¢ a puk opusti
pasmo. KdyZ vSak hra¢ ve stfednim pasmu pfihraje puk rukou spoluhréaci do svého
obranného pasma, hlavni rozhod¢i pferusi hru a vhazuje se na bodu vhazovani v obran-
ném pasmu.

c) Jestlize spoluhrad takto ziska puk ve svém Utocném pasmu, hlavni rozhod¢i prerusi
hru a vhazuje se na bodu vhazovani ve stfednim pasmu blize k uto¢nému pasmu.

d) Gdl nebude uznan, jestlize UtoCici hra¢ odpali puk rukou, a to ani tehdy, odrazi-li se
puk do branky od kteréhokoli hrace ¢&i jeho hole, brankare nebo rozhodgiho.

€) Gl nebude uznan, jestlize UtoCici hra srazi puk rukou, a to ani tehdy, odrazi-li se puk
do branky od kteréhokoli hrace ¢i jeho hole, brankare nebo rozhodgiho.

492 - ZAHRANI PUKU VYSOKOU HOLI

a) Zastavit ¢i odpalit puk holi nad trovni ramen je zakazano, hra se prerusi, s vyjim-
kou Ze:

1. Puk je srazen k soupeti; v takovém pfipadé hra pokracuije a hlavni rozhod¢i signali-
zuje ,NE*.

2. Hrag bréniciho tymu odpali puk do vlastni branky; v takovém pfipadé se gol uzna.
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SiGNAL ,,NE“

b) Jestlize UtoCici hra¢ zahraje puk vysokou holi v itoéném pasmu, vhazuije se na nejbliz-
§im bodu vhazovani ve stfednim pasmu.

c) Jestlize hra¢ zahraje puk vysokou holi ve svém obranném pasmu nebo ve stfednim NOVE

d) Gol nebude uzndn, jestlize je puk zahran do branky Gtocicim tymem vysokou holi tak, NOVE
ze se puk dotkne hole v misté nad Urovni pfiéné tyCe a je dopraven do branky.

493 - NEDOVOLENY ZASAH DIVAKU

a) V piipadé, Ze jsou na led vhozeny pfedméty, ¢imz je naruseno pokracovani hry, hlavni NOVE

b) V pfipadé, Ze divak drzi hrace nebo mu jinak brani ve hfe, hlavni nebo &arovy rozhod¢i
pferusi hru. Jestlize ma puk v drzeni tym, jehoz hréci je branéno, rozhodci dovoli akci
dokoncit.

P Oznameni pfislusnym organam.
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